
ゲームの進め方 

 
 

コンセンサスゲーム（砂漠からの脱出ゲーム）進行のポイント  
 
□	
 ゲームの進め方 

 
1	
 個人での解答	
 （5分） 
	
 ・ まず、個人で解答用紙にアイテムの順位を記入します。 

	
 	
  その際、理由も書いてもらいます。 
	
 	
 ※	
 全部書かなくても OK（上位 3位くらいでいい）です。 
	
 	
 ※	
 解答中は解答を他の人に見せないように指示してください。 

 
2	
 チームでの話し合い（20分） 
	
 ・ 最初に、個人で付けた順位とその理由を発表してもらいます。 

	
 	
 ※	
 他の生徒の意見を聞いて、考え方の違いを実感さえてください。 
	
  
	
 ・チームでの話し合い 

	
 	
 ［話し合い中は以下の点がポイントになります］ 
	
 	
  1）チームの目標は一致していますか？ 
	
 	
 	
 例えば、「自力で町まで歩くのか」or「救助を待つのか」 

	
 	
 	
 	
 	
 	
  「長期戦を想定するか」or「短期戦を想定するか」 
	
 	
  2）アイテムに対する認識は一致していますか？ 
	
 	
 	
 例えば、「雨具は傘だと分かっている？」「航空地図ってどんなものか分かっている？」 

	
 	
 	
 ※	
 ゲーム説明の際に、きちんと確認しておくことが大切です。 
 
3	
 模範解答の発表、採点（5分） 
	
 ・ 模範順位を配布して採点をさせます。 
	
 	
 「個人でつけた順位」と「チームでつけた順位」、それぞれの模範順位との差を 
	
 	
 失点として、失点の合計を出させてください。 

	
 	
 ※	
 計算方法は、サクラス第 13号 P.15をご参照ください。 
 
4	
 振り返り（10分） 
	
 ・ 各チームの失点の合計を確認してから、振り返りをしてください。 
	
 	
 ※	
 「振り返りのポイント」はサクラス第 13号 P.15をご参照ください。 
 


